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Uberblick

Uberblick — Outline

» Einfihrung und Spielregeln » Introduction and rules
» Probeklausur” » ,sample exam”

» Prasenzaufgaben > solve tasks

» Abschluss > wrap up
» Pause (ca. 17:20) » Break (at about 17:20)
» Losungen und Besprechung » Solutions and discussion
» Feedback » Feedback
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Disclaimer

Disclaimer

» Diese Aufgaben sind lediglich Beispiele.

» Sie decken nicht den gesamten klausurrelevanten Stoff ab.

» In der Klausur kénnen auch andere Themen und andere

Aufgabentypen vorkommen.

Die Klausuraufgaben kdnnen umfangreicher sein.

vV v v Vv Y

These tasks are just examples.

They do not represent the whole knowledge you will need.

The exam may contain other topics and/or types of tasks as well.
The exam tasks may be more lengthy.

Translation without any warranty!
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Vorbereitung

Vorbereitung — Preparation

» Material:
2 leere einzelne Blatter, Papier, Stifte

» Blatt 1: bitte am Ende abgeben (anonym)
» Blatt 2: bitte behalten und zur Ubung am 6.2. mitbringen

» Material:
2 single, separate sheets of paper, additional paper, pens

» sheet 1: please hand in afterwards (anonymously)
» sheet 2: please keep it and bring it to the exercise on Feb. 6th

Norbert Fuhr, Gudrun Fischer Informatik - Universitat Duisburg-Essen, Campus Duisburg

Modellierung



chung

Vorbereitung

Ablauf — Plan

>

6 Beispielaufgaben

v

Pro Aufgabe X Minuten
Schon fertig?

= Zeit auf Blatt 1 notieren
= ggf. Fragen auf Blatt 2 notieren

v

v

6 sample tasks

v

X minutes per task
Finished a task?

= note the time on sheet 1
= write down any questions on sheet 2

v
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Intro

Spielregeln

Spielregeln — Rules

Keine Hilfsmittel
Keine Unterlagen

Einzelarbeit

vV v v VY

Handys etc. bitte ausschalten!

No tools
No resources (closed book)
Work by yourselves

vV V. v Vv

Please switch off your mobile phones etc.!
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Aufgabe 1

Aussagenlogik — Propositional logic X =5

Gegeben sei die folgende Formel F. Wende den
Markierungsalgorithmus an. Ist F erflllbar oder unerfillbar? Gib ggf.
ein minimales Modell an.

F=AA(-AV-BVC)ADA(-AV-DVB)A(-AV-BV-C)

Apply the marking algorithm on the following formula F. Is F
satisfiable, or is it unsatisfiable? If possible, specify also a minimal
model.

F=AA(-AV-BVC)ADA(-AV-DVB)A(-AV-BV-C)
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Aufgabe 2

Prolog — Prolog

Programm:

kante (k1,k2) .
kante (k1,k4) .
kante (k2,k3) .

weg (X,Y) :-
kante (X, Y) .

weg (X,Y) :-
kante (X, 27),
weg(Z,Y) .

Norbert Fuhr, Gudrun Fischer

a) Verwende SLD-Resolution zur

b)

Beantwortung der Anfrage

?- weqg(k1l,k3)

Gib die Zielklausel fur die folgende
Anfrage an:

?- weg(X,_).

Apply SLD resolution for the query
?- weg(k1,k3)

Specify the goal clause for the
following query:

?- weg(X,_).
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Intro Aufgaben

[e]e] Yolole}
Aufgabe 3

Pradikatenlogik 1. Stufe — First order predicate logic
X =10

Seien a und b Konstanten, x, y, z Variable. Fuhre den
Unifikationsalgorithmus fir die folgende Menge von Literalen durch
und gib ggf. den allgemeinsten Unifikator an:

{P(f(2),x,1(y)), P(y,x,f(f(x))), P(f(a),af(y))}

Let a and b be constants, and x, y, and z variables. Apply the
unification algorithm on the following set of literals and specify, if
possible, the most general unifier:

{P(f(2),x,1(y)), P(y,x,f(f(x))), P(f(a),af(y))}

Norbert Fuhr, Gudrun Fischer Informatik - Universitat Duisburg-Essen, Campus Duisburg

Modellierung



Intro Aufgaben
00000 [e]eleY Yole}

Aufgabe 4

Klassenentwurf — Class design X =10

Eine Universitatsbibliothek besitzt Buicher und Zeitschriften. Von den
Bilichern ist ein Teil ausleihbar, der andere Teil bildet zusammen mit
den Zeitschriften den Prasenzbestand. Benutzer — ob Studierende
oder Mitarbeiter — benétigen einen gliltigen Bibliotheksausweis, um
Bucher zu entleihen.

= ldentifiziere und zeichne die Klassen und Beziehungen in UML.

A university library has books and journals. Some of the books can be
borrowed, the other part consitutes the reference library, together with
the journals. Users — students or employees — need a valid library card
in order to borrow books.

= Identify and draw the classes and relations in UML.
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Aufgabe 5

Sequenzdiagramm — sequence diagram X =10

Wenn der Absender in seinem Mail-Client auf ,Absenden” drtickt, prift
der Mail-Client zunachst, ob der SMTP-Server des Absenders
erreichbar ist. Dann schickt er die Mail an diesen SMTP-Server und
steht dem Anwender sofort wieder zur Verfuigung. Der SMTP-Server
des Absenders teilt die Mail in Pakete auf und verschickt diese
nacheinander an den Mail-Server des Empfangers.

= Modelliere diese Interaktion als UML-Sequenzdiagramm.

When the sender hits the “send” button in his e-mail client, the client
first tries to reach its SMTP server. Then, the client sends the e-mail
message to the SMTP server and is available to the user again. The
SMTP server of the sender splits the e-mail message into packages
and sends these, one after the other, to the recipient’s e-mail server.
= Model this interaction by a UML sequence diagram.
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Aufgabel

Kapazitaten 1, Gewichte 1
» Ist der Graph schlicht?
» Kommt es zu Deadlocks?
» Gibt es Konflikte?
Begriinde deine Aussagen.

Capacities 1, weights 1
» Is the graph simple?
» Are there any deadlocks?
» Does it contain any conflicts?

Give reasons for your answers.
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Reflexion

Abschluss — Wrapping up

Bitte aufschreiben (ca. 10 Minuten):
> Auf Blatt 1, fur jede Aufgabe von heute:
» Komplett oder nur teilweise geldst?
= Was fehlte? Warum?
» Reichte die Zeit?
» Auf Blatt 2: Welche Themen und Techniken kamen heute dran?
Welche fehlten? Wo sind offene Fragen?

Please write down (in about 10 minutes):
» On sheet 1, for each of today’s tasks:
» Did you solve it completely, or partially only?
= What was missing? Why?
» Was the amount of time sufficient?
» On sheet 2: Which topics and techniques did we cover today?
Which were missing? Where do you have questions?

Norbert Fuhr, Gudrun Fischer Informatik - Universitat Duisburg-Essen, Campus Duisburg

Modellierung



Intro e Besprechung

Ende des Klausurteils

Pause — Break

v

Blatt 1: bitte am Ende der Stunde abgeben

Jetzt: 10 Minuten Pause

v

v

Danach: Lésungen und Besprechung

Sheet 1: Please turn in at the end of the lecture

v

Now: 10 minutes break

v

Then: Solutions and discussion

v
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Intro e Besprechung

Musterlosung

Besprechung — Discussion

Musterlésung: Tafel

Model solution: blackboard
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i / Besprechung
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F;edba;k
Feedback zu heute — Feedback about today
Bitte anonym auf Blatt 1 schreiben und abgeben:
1. Wie gut warst du vorbereitet?
2. Fihlst du dich nun besser vorbereitet?
3. Was fandest du heute besonders hilfreich?

4. Was fandest du heute nicht so gut, bzw. was kdnnte man wie
verbessern?

Please write on sheet 1 and hand in anonymously:
1. How well were you prepared before today’s session?
2. Do you feel better prepared now?
3. What did you find especially useful?
4. What was not so good, what could be improved, and how?
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